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DATASCIENCE
1 .SEMESTER | INFORMATIONSDESIGN | P5.JS

Dieses Projekt ist in Zusammenarbeit mit meinem Kommilitonen Noa Hoffmann im ersten Semester realisiert
worden. Es visualisiert die Evaluationsdaten von rund 3500 Kursen einer Schule. Das Spannende dabei ist,
dass es so viele Informationen simultan anzeigt, wie möglich, aber gleichzeitig den großen Überblick
ermöglicht.
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SKETCHES
1 .SEMESTER | TUSCHE, BLEISTIFT, COPIC & FINELINER

Eine Auswahl an Skizzen, Tuschezeichnungen und Handlettering aus dem ersten Semester.
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SELF ISOLATION
2.SEMESTER | LAYOUT | FOTOGRAFIE

Im zweiten Semester wurde das Thema Corona zum Leitbild unseres Fotografie Kurses. Es entstanden z.B.
Bilder, die ohne Kamera aufgenommen wurden oder auch analoge Fotografien, wie hier gezeigt, die
illustrieren sollten, wie wir die Zeit im Lockdown verbringen.
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GAMESTAR RELAUNCH
3.SEMESTER | CI | LAYOUT | UX UI

Relaunch Konzept für das Gaming-Magazin 'Gamestar'. Im dritten Semester habe ich mich mit der Frage
beschäftigt, wie ein gedrucktes 'Special Interest' Magazin wie die Gamesstar heutzutage überhaupt noch zu
vermarkten ist. Die Zielgruppe dieser Zeitschriften wird immer kleiner, da der Konsum von Medien durch die
neuen Technologien deutlich komfortabler ist. Der Relaunch sollte den Fokus setzen auf das Gefühl
'Insiderwissen' zu erhalten und Teil einer Community zu sein.
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PLANTPLANTS
4.SEMESTER | UX UI | INFORMATIONSDESIGN

Die PlantPlans App aus dem vierten Semester ist auch dieses mal in Zusammenarbeit mit Noa Hoffmann
entstanden. Die Nutzung sollte ermöglich, sich um seine eigenen Pflanzen zu kümmern, wenn man sowohl
einige wenige Pflanzen und wenig Erfahrung hat, alsauch viele und schon fortgeschritten in der pflege seiner
Pflanzen sein. Insbesondere wurde hier viel Wert auf die spielerische Übersicht über alle Pflanzen, sowie auf
die differenzierten Daten der spezifischen Pflanzen gelegt.
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DASH.MAIL
4. SEMESTER | UX UI

Der Dash.Mail E-Mail Client ist ein neugedachter Client, der es dem Nutzer ermöglicht, weitestgehend
individuell zu entscheiden, wie viele verschiedene E-Mail-Konten er auf einmal sehen möchte. Das
Dashboard lässt sich per Widgets individuell variieren, die Kategorien können nach Farben sortiert werden.
Um auch beim formulieren von E-Mails möglichst viel Zeit zu sparen, lassen sich Templates verwenden und
erstellen, welche einfach per Drag and Drop eingepflegt werden könnnen.


